Aktivnosti koje smo primjenjivali za rano ucenje i razvoj DOMA

Uzrast 24 do 36 mjeseca

Vetic | A0 15, st | Aktivnost
oblast
Nyega ‘ Cilj aktivnosti: Razvijanje kulturno-higijenskih navika,
fizicki razgvoy sticanje navika njege tijela 1 razvoj misi¢a donjih i gornjih
ekstremiteta. U okviru obrade teme “Pomoc¢ u kudi” pustiti
pjesmu ”Zasto da se ruke peru” kao uvod u temu.
24 do
Bajo Joji¢ 36 Aktivnosti su u kooperaciji sa vise oblasti razvoja tako da
mjeseci | imamo fizicke aktivnosti u kooperaciji sa okolinom. U okviru
teme “Radovi u vrtu” sadenje povréa u basti 1 slusanje pjesme
“Sve §to raste htjelo bi da raste”.
Socio- 24 do Aktivnost: Kod doktora, zubara, u prodavnici, u
emocionalni | 36 frizerskom salonu
razvoj mjeseci C . - y
Koriste¢i boje, tempere, flomastere, papir, pravite crteze
Jevrosima raznih zanimanja koje ljudi obavljaju doktor, zubar, frizer,
Rabrenovic- prodavac/ica. Izlozite ih (okacite) na vidnim mjestima u kuéi.
Jevra Igrajte se odlaska kod tih ljudi. Glumite situacije ,,kao da“ ste:

1. kod doktora (ako je nacrtan doktor),
2. kod zubara (ako je nacrtan zubar)
3. u prodavnici (ako je nacrtana prodavnica i prodavci),




4. kod frizera (ako je nacrtan frizer/frizerka)

5. bilo koje drugo zanimanje

Pitajte dijete Sto radi ta osoba, ¢ime se bavi, kako se
obraé¢amo 1 komuniciramo dok smo kod doktora, kod
zubara, u prodavnici, kod frizera i dr.

Bosko
Buha

Intelefetnalni
ravoj

24 do
36

mjeseci

Tema: "Prepoznaj, imenuj, pronadi"

Aktivnost: vozim do znanja. Potrebno je: Nekoliko auti¢a
razli¢itih boja (najbolje osnovnih), veci papir, boje. Na papiru
nacrtati staze u boji auti¢a na kraju staze garaza takode u bojt
autica. Zadatak deteta je da svaki auti¢ krivudavom stazom
odvede do odgovarajuce garaze. Pritom prepoznavati i
imenovati boje.

Aktivnost: kuca ima oblik, boje. Potrebno je: bijeli papir,
boje, papir u boji i makaze.

Na bijelom papiru nacrtati kuéu sa puno prozora, razli¢itih
geometrijskih oblika, veli¢ina i boja (osnovnih, crvena zuta i
plava). Od papira u boji izrezati iste takve geometrijske oblike
u istim bojama i veli¢inama. Zadatak deteta je da uz pomoc¢
prepoznaje 1 imenuje geometrijske oblike, njihovu velicinu
(veliko, malo) i boju. Zatim da oblike od papira u boji
pridruzuje" prozorima" na kuéi. Dijete motivisati da
prepoznaje boje 1 geometrijske oblike u svojoj okolini
(trougao kao krov, krug kao lopta,tepih 1 sl).

Aktivnost: Ku¢na babuska

Odaberite nekoliko kutija razlicitth ambalaza. Treba da su
razli¢itih vel¢ic¢ina. U veliku kartonsku kutiju stavite veci broj
manjih kutija (plasticne, kartonske, od paste za zube, keksa,
sirupa...). Kao prvo dati detetu da se igra sa velikom kutijom i
pronade nacin da je otvori. Zatim nastavite igru sa time da
trazi i otvara manje kutije. Nakon toga neka ih reda.

Sljedece mozete istrazivati po kudi da dijete pronade s$to se
pakuje u koju kutiju.

Razgovarajte sa detetom o svakoj od njih. Sto ¢emu sludi, §to
je vece/manje, mekano/tvrdo, glatko/hrapavo, ravno/krivo,
puno/prazno, gore/dolje. Ova aktivnost pofstice paénju,
koncetraciju, uvidanje veza, ali 1 vodi interakciji, komunikaciji,
Sirenju vokabulara.

Djedji vrtic¢

Razve

24 do
36

,Opipaj, opisi 1 prepoznaj’- Stavite u neku kutiju ili
"carobnu" torbu razlicite predmete od raznog materijala,




komunikacije

mjesect

oblika i boja koje imate kuéi. Neka dijete stavi ruke u
"¢arobnu" torbu ili kutiju i opipava taj predmet , zatim ga
opisuje 1 pokusava da prepozna o kojem je predmetu rijec.

“Reci ko je?” - Ponudite deci neku slikovnicu, vise slika ili
predmeta. Ona imaju zadatak da prepoznaju i opisu Sto se
nalazi na slici, cemu sluzi, koje koristi imamo od toga.

Cilj ovih zadatka jeste skretanje paznje na iskustva koje dijete
treba da ima u prvim godinama zivota da bi se pravilno
razvijalo.

Solidarnost

Motoricki
ravoj

24 do
36
myjeseci

1. Igra: ,Sastavi pricu®

Cilj aktivnosti: Na osnovu pitanja dijete imenuje aplikacije,
usvaja pojmove, povezuje sa sopstvenim

iskustvom, nastavlja zapocetu recenicu.

Opis igre: pomocu nacrtanih aplikacija sastaviti pricu
Dodatno mogu biti motivisani lijepljenjem sli¢ica u pricu kao
stvaranje slikovnice.

2. Igra: "Tri leptirka"

Opis igre: pomocu stapnih lutki ispricati pricu po ugledu na
videnu dramatizaciju

Cilj aktivnosti: razvoj recnika kod dece, razumevanje toka
price, prepoznavanje parova po boji
razumevanje njthovog odnosa

cveta 1 leptira,

Obrazovni
centar
PluzZine

Razvoj tulne
osetljivosti i
opazanja

24 do
36

mjesect

Aktivnost: Vidim, miriSe, pipam voce i povrce
Potrebno je: Nekoliko vrsta voca i nekoliko vrsta povréa.
Kako se igra:

1. Poredajte voce ili komadice voca i povréa u red.

2. Zamolite dijete da uzme svaki komad i da ga opipa,
pomirise, prodrma da bi videlo da li proizvodi neki zvuk i
da proba da sve to opise rijecima.

3. Tada predlozite da dijete zatvori o¢i a vi mu dodajte
jedan po jedan komad u ruku pitajuéi:




4. ,Dalije glatko?”, ,Kako mirige?” ,Sta je to?”

5. Dijete mozete pitati hoce li da proba neko voce ili povrée
koje se moze jesti sitovo i moze li prema ukusu da
pogodi koje je vrste.

Muzitko- 24 do | Igra:,,Oslusni zvuk”

ritmilke 36 L. i L e ..
L . . | Opis igre: Uz pomo¢ loptica i razlicitih zrna hrane/zacina
aktivnosti mjeseci o . .. .. . .
napraviti igrovni materijal koji¢ pomoéi da se oslusnu
razli¢ite vrste zvuka/$uma.
Obrazovni
centar Cilj aktivnosti: Podsticanje razvoja muzickih sposobnosti,
Savnik osecaja za ritam kao i razvijanje sluha i dozivljavanje razlicitih

zvukova i Sumova.

Deca su motivisana za istrazivanje okoline, a sa ovom
aktivnos¢éu upoznace se sa razli¢itim zvukovima koji ce im
drzati paznju i probuditi interesovanje za proizvodnju zvuka.




